zorganizowac
inicjatywe
lokalna?

trwania i
45-60 minut Cele ogolne:

B pokazanie, jak z pomystu mieszkancow powstaje konkretne dziatanie
w spotecznosci lokalnej,

poznanie mechanizmu organizowania inicjatywy lokalnej i rél oséb w

procesie,

zrozumienie, ze wspotpraca i planowanie to podstawa skutecznego
dziatania,

przygotowanie uczestnikéw do rundy inicjatyw w grze Misja:
Sotectwo!

. ETAP I. Gra startowa S
,CO widzisz na tym zdjeciu?”

Przebieg:

1. Rozt6z na podtodze lub stole zdjecia (przyktady zatgczone do scenariusza)
2. Popros uczestnikow, aby w ciszy przyjrzeli sie wszystkim obrazkom.

3. Instrukcja:

+~Wybierz zdjecie, ktére najbardziej Cie porusza - moze pokazuje cos, czego brakuje w Twojej
miejscowosci, albo cos, co chciat(a)bys, zeby sie u Ciebie wydarzyto.”

4, Uczestnicy wybieraja zdjecia i siadaja z nimi w kregu. Nie

5. Kazda osoba moéwi jedno zdanie: komentujemy,
nie oceniamy -

+~Wybratem/am to zdjecie, bo...” chodzi y

o skojarzenia
i emocje.

Komentarz prowadzacego:

Kazdy z tych obrazkéw pokazuje cos waznego.

Z niektérych widaé problemy, z innych inspiracje.
Tak wtasnie zaczyna sie kazda inicjatywa -

od zauwazenia, co mozna zmienic¢ albo ulepszy¢”



B ETAPIL. Burzapomystéw
,Nasza miejscowosc
w obrazach”

Przebieg:

1. Podziel uczestnikow na 4-5 grup (po 4-5 osob).

2. Kazda grupa wybiera 3-4 zdjecia, ktére najbardziej ich inspiruja.
3. Polecenie:

»Zastandwcie sie, co na tych zdjeciach mogtoby wydarzy¢ sie u was.

Wymyslcie pomyst na dziatanie, ktére mozna bytoby zorganizowaé w waszej wsi lub gminie.
Opiszcie krotko pomyst na kartce i nazwijcie go.”

4. Uczestnicy tworza swoje pomysty — mogg wymysla¢ nazwe inicjatywy, hasto lub plakat.
5. Prowadzacy chodzi miedzy grupami, zacheca do doprecyzowania:
a. Co doktadnie chcielibyscie zrobic?

b. Kto moze wam w tym pomaéc?
C. Co bedzie potrzebne?
d. Dlaczego to wazne?

6. Po 10 minutach kazda grupa przykleja swoj plakat z nazwga inicjatywy i zdjeciami na
Scianie.

. ETAP Ill. Burza mozgéw ,co jest potrzebne?”

Uczestnicy wspdlnie doprecyzowujg wymagania swoich pomystow: czego konkretnie potrzeba, by je
zrealizowac (ludzie, zgody, czas, budzet, sprzet, miejsce, komunikacja, bezpieczenstwo). Efektem jest
realistyczna, ,krétka lista wymagan” dla kazdego pomystu.

1. Informacja i promocja: jak powiemy ludziom, kogo zapraszamy

2. Wspotpraca: do kogo musimy pojsé z pomystem



Przebieg krok po kroku

Krok 1:

Przypomnienie celu (1 min)

Powiedz: dziesie¢ minut temu powstaty swietne pomysty. Teraz dopiszemy, co jest potrzebne,
zeby kazdy z nich naprawde sie wydarzyt.

Krok 2:

Pracaw grupach (10 min)

- kazda grupa uzupetnia swdj arkusz, zapisujac wszystko w krétkich punktach lub na
karteczkach:

,Co jest potrzebne?”

Ludzieirole: kto to zrobi, kto pomoze

Miejsce i terminy: gdzie, kiedy, jak dtugo

Zgody i formalnosci: czyje pozwolenia, czy to zadanie gminy/sotectwa
Budzet i Zrédta: przyblizony koszt, z czego sfinansujemy

Sprzet i materiaty: co doktadnie potrzebne sztuka po sztuce
Bezpieczenstwo i porzadek: ryzyka, plan B, odpowiedzialni

- prowadzacy obchodzi grupy i dopytuje:

e czy to miesci sie w zadaniach wtasnych gminy?

e czy potrzeba uchwaty zebrania wiejskiego albo zgody wtasciciela terenu?
e ile to moze kosztowac w przyblizeniu i czy fundusz sotecki to dobre zrédto?
e kto konkretnie wykona dziatania w dniu wydarzenia?

©NO VAW

Krok 3:

Galeria i szybkie doprecyzowanie (4 min)

- grupy wywieszajg arkusze na $cianie

- kazda grupa ktadzie obok 2 pytania otwarte, na ktére nie ma jeszcze odpowiedzi i chce
pomocy grupy (mozna tez zrobi¢ burze mézgdéw)

- inni uczestnicy przechodza obok plakatéw i dopisujg krétkie podpowiedzi do tych pytan lub
mowig je na forum.

Wskazowki dla prowadzacego:

- nie oceniaj ambitnych pomystéw;

-nakierowuj pytaniami na konkret: kto, kiedy, gdzie, za ile, na jakiej podstawie

-przypominaj stownictwo z gry: inicjatywa lokalna, fundusz sotecki, rada sotecka, rada gminy,
wojt, zadania wtasne gminy, uchwata

- jesli grupa utknie, podsun przyktady.



. ETAP IV. Refleksjaipodsumowanie

Przebieg:

1. Prowadzacy zawiesza/pisze na tablicy stowa:
Pomyst - Wspotpraca - Zasoby - Decyzja - Dziatanie.

2. Pyta uczestnikéw:
,Ktore z tych stéw byto dzis najwazniejsze dla was?”
,Czego potrzeba, zeby pomyst zamienit sie w dziatanie?”

3. Wspélnie zapisujg 2-3 zdania jako wnioski warsztatu, np.:
a ,Dziatanie lokalne zaczyna sie od pomystu.”

b. ~Warto szukaé partneréw i zasobéw, zanim zaczniemy.”

c ,Kazdy moze by¢ liderem zmiany.”’

Zatacznik: zdjecia, zrodta pixabay
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przez Ministerstwo Edukacji Narodowej oraz z budzetu Samorzadu Wojewédztwa
Kujawsko- Pomorskiego.

© Stowarzyszenie Mtodych, 2025
STOWARZYSZENIE
é MLODYCH

Utwér udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych
warunkach 4.0 Miedzynarodowa (CC BY-SA 4.0)

Petna tresc licencji: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl

DO

CCBY-SA 4.0

Autor publikaciji: Realizacja:
Stowarzyszenie Mtodych Stowarzyszenie Mtodych

F fo B_d two Marszatek Wolewodztwa Dofimansowana  bud2etu
3l MII'IIStEﬂl:S . Samorzad Wiojewddriwa KUJAWY Kusjows ho-Pomorskisgo Samorzadu Wojewddrtwa
i Edukacji Narodowej Kujawska-Pomarskiego POMORZE Fiotr Caltieck Kujawske-Pomorskiego

Sfinonsowano 2e Srodkdw Ministro Edukac



