
Od pomysłu do działania –
 jak 

zorganizować 
inicjatywę 

lokalną?
Czas 

trwania 
45-60 minut Cele ogólne:

  pokazanie, jak z pomysłu mieszkańców powstaje konkretne działanie                                                                           
w społeczności lokalnej,

  poznanie mechanizmu organizowania inicjatywy lokalnej i ról osób w 
procesie,

  zrozumienie, że współpraca i planowanie to podstawa skutecznego 
działania,

  przygotowanie uczestników do rundy inicjatyw w grze Misja: 
Sołectwo!

ETAP I. Gra startowa 
„co widzisz na tym zdjęciu?”

10
 minut

Przebieg:
 1. Rozłóż na podłodze lub stole zdjęcia (przykłady załączone do scenariusza)
 2. Poproś uczestników, aby w ciszy przyjrzeli się wszystkim obrazkom.
 3. Instrukcja:

„Wybierz zdjęcie, które najbardziej Cię porusza – może pokazuje coś, czego brakuje w Twojej 
miejscowości, albo coś, co chciał(a)byś, żeby się u Ciebie wydarzyło.”

 4. Uczestnicy wybierają zdjęcia i siadają z nimi w kręgu.
 5. Każda osoba mówi jedno zdanie:

„Wybrałem/am to zdjęcie, bo…”
 

Nie 
komentujemy, 
nie oceniamy – 

chodzi 
o skojarzenia 

i emocje.

Komentarz prowadzącego:

Każdy z tych obrazków pokazuje coś ważnego. 
Z niektórych widać problemy, z innych inspiracje. 
Tak właśnie zaczyna się każda inicjatywa – 
od zauważenia, co można zmienić albo ulepszyć.”

„



ETAPII.   Burza pomysłów 
„nasza miejscowość 
w obrazach”

20
 minut

Przebieg:
1. Podziel uczestników na 4–5 grup (po 4–5 osób).

2. Każda grupa wybiera 3–4 zdjęcia, które najbardziej ich inspirują.

3. Polecenie:

„Zastanówcie się, co na tych zdjęciach mogłoby wydarzyć się u was.
 Wymyślcie pomysł na działanie, które można byłoby zorganizować w waszej wsi lub gminie.
 Opiszcie krótko pomysł na kartce i nazwijcie go.”
 
4. Uczestnicy tworzą swoje pomysły – mogą wymyślać nazwę inicjatywy, hasło lub plakat.

5. Prowadzący chodzi między grupami, zachęca do doprecyzowania:
 a. Co dokładnie chcielibyście zrobić?
 b. Kto może wam w tym pomóc?
 c. Co będzie potrzebne?
 d. Dlaczego to ważne?

6. Po 10 minutach każda grupa przykleja swój plakat z nazwą inicjatywy i zdjęciami na 
ścianie.

ETAP III.   Burza mózgów „co jest potrzebne?”

Uczestnicy wspólnie doprecyzowują wymagania swoich pomysłów: czego konkretnie potrzeba, by je 
zrealizować (ludzie, zgody, czas, budżet, sprzęt, miejsce, komunikacja, bezpieczeństwo). Efektem jest 
realistyczna, „krótka lista wymagań” dla każdego pomysłu.

 1. Informacja i promocja: jak powiemy ludziom, kogo zapraszamy
 
 2. Współpraca: do kogo musimy pójść z pomysłem 



Przebieg krok po kroku

Krok 1: 

Przypomnienie celu (1 min)

Powiedz: dziesięć minut temu powstały świetne pomysły. Teraz dopiszemy, co jest potrzebne, 
żeby każdy z nich naprawdę się wydarzył.

Krok 2:
Praca w grupach (10 min)
 
– każda grupa uzupełnia swój arkusz, zapisując wszystko w krótkich punktach lub na 
karteczkach:

„Co jest potrzebne?” 
 3. Ludzie i role: kto to zrobi, kto pomoże
 4. Miejsce i terminy: gdzie, kiedy, jak długo
 5. Zgody i formalności: czyje pozwolenia, czy to zadanie gminy/sołectwa
 6. Budżet i źródła: przybliżony koszt, z czego sfinansujemy 
 7. Sprzęt i materiały: co dokładnie potrzebne sztuka po sztuce
 8. Bezpieczeństwo i porządek: ryzyka, plan B, odpowiedzialni
 – prowadzący obchodzi grupy i dopytuje:
 • czy to mieści się w zadaniach własnych gminy?
 • czy potrzeba uchwały zebrania wiejskiego albo zgody właściciela terenu?
 • ile to może kosztować w przybliżeniu i czy fundusz sołecki to dobre źródło?
 • kto konkretnie wykona działania w dniu wydarzenia?

Krok 3:
 Galeria i szybkie doprecyzowanie (4 min)
 – grupy wywieszają arkusze na ścianie
 – każda grupa kładzie obok 2 pytania otwarte, na które nie ma jeszcze odpowiedzi i chce 
pomocy grupy (można też zrobić burzę mózgów)
 – inni uczestnicy przechodzą obok plakatów i dopisują krótkie podpowiedzi do tych pytan lub 
mówią je na forum.

Wskazówki dla prowadzącego:
– nie oceniaj ambitnych pomysłów; 
 -nakierowuj pytaniami na konkret: kto, kiedy, gdzie, za ile, na jakiej podstawie
 -przypominaj słownictwo z gry: inicjatywa lokalna, fundusz sołecki, rada sołecka, rada gminy, 
wójt, zadania własne gminy, uchwała
 – jeśli grupa utknie, podsuń przykłady.



ETAP IV.    Refleksja i podsumowanie 

Przebieg:
 1. Prowadzący zawiesza/pisze na tablicy słowa:
 Pomysł – Współpraca – Zasoby – Decyzja – Działanie.
 
2. Pyta uczestników:
„Które z tych słów było dziś najważniejsze dla was?”
 „Czego potrzeba, żeby pomysł zamienił się w działanie?”
 
3. Wspólnie zapisują 2–3 zdania jako wnioski warsztatu, np.:
 a. „Działanie lokalne zaczyna się od pomysłu.”
 b. „Warto szukać partnerów i zasobów, zanim zaczniemy.”
 c. „Każdy może być liderem zmiany.”

Załacznik: zdjęcia, źródła pixabay
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